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ABSTRAK 

 

Kaka, S. G.Maria. 2021 Skripsi: Analisis penokohan dan maknanya dalam 

novel Permainan Maut karya Lexie Xu (kajian Psikologi Sastra). 

Sekolah Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan.  

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penokohan dan maknanya 

dalam novel Permainan Maut karya Lexie Xu (kajian psikologi sastra). Teori 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu kajian Psikologi Sastra. Jenis Penelitian 

yang dilakukan merupakan jenis penelitian deksriptif dengan pendekatan 

kualitatif.  

 Data yang terdapat dalam penelitian ini adalah data yang berwujud kata, 

ungkapan, kalimat, dialog. Sumber data dalam penelitian ini yaitu novel 

permainan maut karya Lexie Xu. Teknik pengumpulan data yng digunakan dalam 

penelitian ini adlah membaca dengan cermat, mencatat informasi yang berkaitan 

dengan objek penelitian, mengumpulkan semua data yang diperoleh. Teknik 

analisis data melalui mengecek kembali data, mengklarifikasi data yang 

dikumpulkan, menganalisis data yang berkaitan dengan penokohan dan menarik 

kesimpulan.Subjek penelitian ini adalah ketiga tokoh yan terdapat dalam novel 

Permainan Maut karya Lexie Xu.  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa tokoh Tony memiliki watak 

pemberani, peduli, cerdas, taat aturan dan tokoh Tory memiliki watak jail, suka 

menindas dan tokoh Markus memiliki watak rapi dan peduli. Hal ini 

membuktikan ketika peneliti melakukan analisis terdapat penokohan yang berbeda 

dari ketiga tokoh dalam novel Permainan Maut karya Lexie Xu. 

Kata Kunci: Penokohan dan Maknanya, Novel Permainan Maut, Psikologi 

Sastra. 
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